Веб–квест–технологии как одно из условий реализации деятельностного подхода в обучении информатике в школе.

Шаповалова Марина Григорьевна (marinulya48@.yandexl.ru), муниципальное общеобразовательное учреждение гимназия №1 Юнона (МОУ гимназия №1 Юнона), г. Волгодонск.
Аннотация

Модернизация общего образования требует перехода от традиционной формы обучения, направленной на формирование преимущественно «знаний, умений, навыков» к воспитанию качеств личности, необходимых для жизни в новых условиях открытого общества. Чтобы развернуть учебный процесс в пользу интегрированного, ориентированного на ученика обучения, связанного с проблемами и опытом реальной жизни, направленного на перспективу, нужно опираться на новые педагогические технологии. Применение веб–квестов один из ответов на поставленную задачу. 

Проекты WebQuest реализуемые в гимназии  бывают краткосрочными и долгосрочными, занимать от нескольких уроков до многих месяцев занятий. В результате этой работы процесс освоения школьниками информационных технологий происходит на основе коммуникативной и исследовательской деятельности учащихся, связанной рассмотрением вопросов других школьных дисциплин и различных жизненных ситуаций. 

Один из применяемых в образовательном процессе на уроке информатики веб–квест «Первый шаг по карьерной лестнице» опирается на использование Интернета и минимальное применение традиционных ресурсов. 

Он был разработан на основе идей написания статей по профориентационной деятельности в газете «Школьная компьютэра» и учебных проектов  серии  «Партнерство в образовании».  Применяется в курсе предпрофильного обучения по информатике в 11 классе и интегрирует и развивает навыки, полученные в разделах элективных курсов «Компьютер – настольная издательская система», «Мой Интернет–Мир. Ресурсы Web-2». 

В настоящее время к нему добавились веб–квесты «Мой Интернет–Мир» и  «Алгоритмы и Программирование.»
Начало работы всегда связано с постановкой перед учащимися проблемы. То им предлагается  написать мини–сочинение или эссе «О работе своей мечты», а затем необходимо произвести самооценку профессиональных характеристик с помощью найденных методик, разработанных психологами и размещенными в Интернете. Сравнение школьникам информация с собственными притязаниями, является «точкой отсчета» для более глубокого изучения предмета. То для продолжения общения им необходимо воспользоваться услугами личного блога или форума,  что требует самообучения, самоорганизации, личностного саморазвития с использованием it–технологий. Задания предполагает легко осуществляемый и интересный вид деятельности, подразумевающий анализ, синтез и оценку материала с целью поиска ответа на поставленный вопрос. 

Учащиеся сами руководят процессом обучения, изучение предмета приобретает более глубокий всесторонний характер, происходит процесс овладевания ценными исследовательскими навыками и умениями. Все это способствует лучшему усвоению материала и развитию навыков сопоставления, классификации, анализа и синтеза, приобретается навык переноса знаний из области запоминания фактов в область поиска и анализа информации. 

Центральным заданием будь то определение профессии максимально подходящей школьнику и ведущей, в соответствии с его представлениями, к предполагаемому положению в обществе, или создание интернет–продукта, позволяющего ощутить себя равноправным членом Интернет–сообщества, или интересная задача, по рейтингу приближающая тебя к званию «Программист» – это всегда самостоятельная творческая деятельность. Все это понятно, интересно и с энтузиазмом выполняется учениками. На  сайтах, созданных учащимися для реализации данных веб–квестов, четко определены промежуточные результаты самостоятельных работ (задана серия вопросов, на которые нужно найти ответы, прописаны упражнения, требования к итоговой работе, дана ссылка на блог консультанта или преподавателя). 

Аннотированный список информационных ресурсов представлен на сайте в виде электронных  ссылок в Интернете, адресов веб–сайтов по темам, необходимых для выполнения задания. 

Описание процедуры работы, которую необходимо сделать каждому участнику квеста при самостоятельном выполнении задания, расположено в центральной части каждой страницы сайта, соответствующей определенному заданию. Они представлены в виде направляющих вопросов, организующих учебную работу, связанных с общей концепцией, рекомендаций по использованию электронных источников, "заготовок" для выполнения упражнений и таблиц. Здесь же представлены сценарии тренингов и деловых игр, если таковые предусмотрены.

Описание критериев и параметров оценки веб–квеста представлено на странице справочной информации «?» и присутствует с момента объявления задания. Это направляет результат деятельности на то, чтобы ученик показал все, на что он способен, сам определил уровень выполнения задания и смещает оценочный акцент с того, что школьник не знает и не умеет, на то, что он делает успешно. Поэтому учитель, при работе над веб–квестом, воспринимается как координатор, консультант, советчик.
Недавно, одного из наших преподавателей на областной научно-практической конференции спросили, как в условиях гимназии, реализующую гуманитарную направленность образования и отводящей на естественно-математический цикл  только базовый минимум, вы добиваетесь высоких результатов при сдаче ЕГЭ. Применение веб–квестов один из ответов на этот вопрос. Он позволяет использовать не только время, отведенное на уроки и занятия кружка, но и свободное время школьника по его желанию, давая доступ к дистанционному изучению вопросов. 

Модель WebQuest является одним из условий реализации деятельностного подхода в обучении информатике в школе, подразумевающего взаимодействие и исследовательскую работу учащихся. Она превращает информационные технологии в универсальный инструмент, способный помочь в решении самых разнообразных проблем современного человека.

Литература
1. Учебные проекты с использованием Microsoft Offise. Учебное пособие.–2–е изд. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.–230с. 

2. Tagged Under : веб–квест.,. Образование .. Веб-квест: что же это? URL: http://kosfiz.ru/2009/11/13/webquest/  (дата обращения 19.09. 2010)

3. Романцева Ю.В. Веб-квест как способ активизации учебной деятельности учащихся. //Фестиваль педагогических идей. [Электронный ресурс]; URL: http://festival.1september.ru/articles/513088/  (дата обращения 20.09. 2010)

4. В.К Загвоздкин. Статья «Портфель индивидуальных учебных достижений – ничего больше, чем просто альтернативный способ оценки.» //Имидж №5  Гуманитарное образование в школе: теория и практика. URL: http://image.websib.ru/05/text_article.htm?457 (дата обращения 20.09. 2010)






