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Аннотация
Мною представлен один из вариантов проведения занятий на основе технологии проектного обучения. Глубина погружения учащихся в изучаемый вопрос при помощи данного метода больше, чем на стандартном уроке. В результате проведения занятий установлено, что при таком подходе значительно повышается успешность образования учащихся, повышается интерес к изучаемому предмету и к возможностям компьютерных технологий.
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Проектное обучение является той педагогической технологией, которая в большей степени, чем многие другие отвечает требовани​ям современного обучения, так как оно побуждает учащихся проявлять способность: к осмыслению своей деятельности; к определению личностной значимости, к самообразованию и самоорганизации; к обобщению и интеграции информации из разных источников; видеть проблему, выдвигать гипотезы, демонстрировать интел​лектуальные умения; делать выбор и принимать решения.

Рассмотрим как на уроках информатики (и других) может быть реализовано образование на основе проектного обучения. Все зависит от характера проблем и особенностей содержания, от срока выполнения, учебно-методического обеспечения.

В качестве примера рассмотрим выполненный мною и моими учениками проект по теме: “Моделирование с помощью компьютера”.

Первое занятие по созданию проекта начинается с вопроса: “За что сжигали на костре?”. Мы вместе с детьми попытались ответить на появившийся вопрос. Вспомнили открытия Галилея, Коперника, Джордано Бруно и др. Они пострадали за то, что создали модели, которые тогда еще не могли принять их современники. Для того чтобы лучше ответить на данный вопрос, необходимо знать, что же такое модель. Выслушав учащихся и дав собственное объяснение, было предложено создать проект. Учащимся объяснили, что такое проект, какое значение процесс проектирования имеет для жизнедеятельности человека, для успешной реализации любых его желаний и намере​ний. Целью наших занятий будет не только разработка содержания темы, но и овладение процедурой проектирования, то есть последовательностью тех действий, которые нужно выполнять, чтобы достичь цели и получить качественный результат. 

С чего начинается разработка проекта? Мы выяснили, в чем заключается проблема, зачем нам это нужно, что мы хотим в результате получить. В проектировании это называется «разработкой проектного задания», и это будет первым этапом нашей работы.

Проект был предложен на этапе применения изученного материала, с целью наиболее эффективного и целесообразного применения для решения практических задач с помощью объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic. Были определены цели проекта и поставлена задача: к каждому конкретному заданию создать “Описательную модель”, “Математическую модель” и, как конечный этап “Визуальную модель” на языке программирования. Без информационного моделирования очень трудно или вообще нельзя решить некоторые задачи. Это очень серьезные вопрос. Учащимся может пока​заться, что при школьных знаниях — неразрешимый. Они узнают, что на самом деле все не так уж страшно. Ведь у нас есть могучий помощник — компьютер, возможности которого огромны! Ваша задача — научиться пользоваться некоторыми из них. Поняв (для нас это важно), что описательная модель не создаст полного, а уж тем более наглядного представления о предлагаемой модели, необходимо визуализировать данную модель. 

На следующем занятии осваивался второй этап работы над про​ектом - разработка плана проекта. Срок выполнения проекта установлен. На последнем занятии планируется презентация проекта. Промежуточная отчетность осу​ществляется на каждом уроке в виде представления со​бранного материала, результатов хода и состояния рабо​ты.

Форма работы выбирается групповая в сочетании с индивиду​альной. Группы формируются из 4-5 человек. Помимо обязанно​стей в группах, распределяются роли: кто будет руководителем группы, кто выступает с докладом, кто собирает и обобщает материал, собранный членами группы, кто его оформляет для пре​зентации. Обязанности внутри групп распределяются по видам информацион​ных моделей (один работает над сбором материала и подготовке описательной модели, двое других – помогают в сборе материала и работают над созданием математической модели, остальные – основываясь на собранном всеми участниками группы материале, визуализируют модель на компьютере). Каждый оформляет ответ на поставленный вопрос. Кроме того, среди представителей групп, которые работают с одним и тем же видом модели, распре​деляются конкретные обязанности. В индивидуальной работе каждый отби​рает материал по своему вопросу и доводит до сведения всех членов группы. Каждый ученик оформляет свою часть проектного задания. Способ оформления результатов осуществляется при помощи любого из изученных в процессе обучения приложений. Визуализация реализуется на языке программирования. Руководитель группы заносит все разработанное в общую папку. Затем сообща группа готовит общий отчет, иллюстрирует рисунками, фото​графиями, изготавливает компьютерную презентацию. Докладчик готовится к выступлению, используя конечный результат проекта. Создание и презентация проекта проводилась в компьютерном классе, оснащенном мультимедийными средствами, необходимыми приложениями, а также языком программирования, на котором будет осуществляться визуализация проекта.

Следующий этап работы над проектом - его реализация в соот​ветствии с намеченным планом. Работа строится на основе самоорганизации детей. Учитель сохраняет за собой функции общего ор​ганизационного руководства, консультирования и поддержки, по​мощи в обеспечении литературными источниками, рубежного кон​троля, за ходом выполнения проекта. Этап реализации проекта самый продолжительный и трудоемкий. Он зависит от конкретных способов, различных взаимодействий в процессе выполнения проекта, от мотивации и подготовленности учащихся и многих других факторов. На данном этапе ребята используют все полученные до этого знания, работают со всеми изученными приложениями (Word, Excel, PowerPoint), а также на языке программирования VBasic. Для наибольшей наглядности этого этапа лучше увидеть созданное учащимися на страничке нашего школьного сайта.

Этап презентации и защиты проекта является едва ли не самым педагогически, психологически и социально значимым компонен​том технологии проектного обучения. На этом этапе в эмоционально остро переживаемом учащимися состоя​нии формируются и закрепляются такие важные чувства и качества, как личная ответственность и гордость за результаты своей и коллективной работы, удовлетворенность процессом творческой дея​тельности и собственной самореализацией, осознание социальной значимости и личностного смысла выполненной работы и самого процесса поисковой и проектировочной деятельности, потребность осознать свои ценности, интересы, склонно​сти, способности, наметить путь своего дальнейшего развития.

Это был не обычный урок с ответами у доски и традиционными отметками. Нами были приглашены учителя других предметов. Каждая группа выступила с защитой своего проекта перед всем классом. После презентации было организовано обсуж​дение результатов проекта по плану: сопоставление первоначальных целей и результатов; подведение итогов. Полученные нами результаты представлены в виде приложения на сайте.

Все проекты были успешно выполнены. Основные цели были реализованы. Каждый участник приобрел опыт, необходимый не только для выполнения нашего проекта, но и для дальнейшего обучения и в профессиональной деятельности. Так как задачи моделирования, являющиеся темой нашего проекта, встречаются повсеместно, не только в научной деятельности, но и в повседневной жизни.

Темы проектов, предложенные детям, были связаны с такими предметами как физика и астрономия. Физика была выбрана не случайно, именно потому, что этот предмет трудно дается учащимся, особенно гуманитариям. Включая его в наши проекты, мы повторяли изученное, закрепляли, делали новые выводы. Визуализация процесса требовала углубления изученного материала, выявлялась взаимосвязь между разными темами. Астрономия исключена из школьного курса, что, на мой взгляд, не правильно для такой содержательной и интересной науки. Поэтому, нами и была предпринята попытка интеграции именно этих предметов – физики и информатики, астрономии и информационных технологий. Глубина погружения учащихся в изучаемый вопрос больше, чем на стандартном уроке. Кроме этого, в процессе разработки своей темы учащиеся пополняли знания и по астрономии и по физике, черпая их из различных источников. В результате проведения занятий установлено, что при таком подходе значительно повышается успешность образования учащихся, повышается интерес к изучаемому предмету и к возможностям компьютерных технологий. В дальнейшем планируется разработать межпредметные проекты связанные с другими науками, для выявления наиболее перспективной сферы деятельности.

