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Аннотация

В докладе представлены результаты анализа информационных ресурсов, посвященных вопросам смерти и бессмертия. Выделены характерные для Интернет-пространства специфические средства, при помощи которых пользователи сети пытаются практически решать экзистенциальные проблемы, возникающие перед лицом смерти. Обосновывается вывод о необходимости дополнительного исследования психологических причин и последствий обусловленного проблемой смерти сетевого поведения.
Бытие перед лицом смерти – это предельная экзистенциальная ситуация. Интернет, являющийся не только частью жизни современного человека, но подчас претендующий на то, чтобы заменить ее, не может себе позволить обойти стороной такую проблему, как смерть. Интернет не просто предоставляет пространство для обсуждения вопросов жизни и смерти с точки зрения виртуалистики. Глобальная сеть становится местом, где реализуются попытки «по-новому» решить извечные вопросы, связанные со смертью. Обозначим основные варианты связанных с феноменом смерти практических применений Интернета.
1) Виртуальное выполнение связанных со смертью обрядов и ритуалов. Пользователям сети, которые по тем или иным причинам не смогли физически выполнить обряд погребения, предоставляется возможность похоронить своих близких на виртуальном кладбище или воспользоваться услугами виртуального крематория.
2) Подготовка к смерти. В сети Интернет существуют ресурсы, ориентированные на помощь в подготовке к смерти, как своей собственной, так и смерти близких. Создатели подобных ресурсов как правило на практике реализуют концепцию «правильного» умирания как итога правильной и здоровой жизни. Посетители подобных сайтов предлагаются консультативная помощь и практические руководства по умиранию. 
3) Моделирование смерти своей или вымышленных персонажей. Нечто подобное всегда было в литературе. Принципиальное отличие состоит в том, что писатель редко претендовал на то, что герой произведения – реальное лицо. Смерть литературного персонажа воспринималась как смерть вымышленного лица. Те, кто моделирует смерть при помощи сети Интернет стремятся к тому, чтобы все выглядело по-настоящему от начала до конца – от легенды, вводящей будущую «жертву» в сетевое сообщество, до сфабрикованных документов о гибели, фотографий катастроф и т.п. Подобное виртуальные смерти порождают реальные этические проблемы, которые становятся предметом обсуждения в сети (например, «смерть» Кати Деткиной).
Появились публикации, в которых рассматривается вопрос о моделировании смерти на уровне сенсорного восприятия, строятся предположения о том, переживет ли человек такой виртуальный опыт, и если да, то каковы будут последствия для психики.
4) Виртуальное убийство. Является непременным атрибутом во многих сетевых играх и, как правило, психологически воспринимается как просто игра. Однако широко известны случаи, когда виртуальные битвы переносились в реальную жизнь и приводили к реальной смерти игроков. Существуют ресурсы, предлагающие поучаствовать в виртуальных дуэлях, где можно делать ставки на реальные деньги.
5) Реализация идеи социального бессмертия. Существуют проекты, ориентированные на «вечное» сохранение продуктов творчества и интеллектуальной деятельности. Авторы подобных проектов предполагают, что таким образом социальное бессмертие могут обрести не только выдающиеся личности, но и все желающие. Близкими по замыслу являются существующие в сети мемориалы (страницы памяти), которые создают родственники и друзья тех, кто сам уже не может позаботиться о цифровом бессмертии.
Технически и психологически более сложной является попытка создания цифровых двойников. Современные технологии позволяют оцифровать (т.е. закодировать в цифровой форме) тембр голоса, цвет глаз, строение тела, неуловимые особенности походки и метаболизма, делаются попытки оцифровать даже запахи. Поскольку оцифрованное  виртуальное тело теоретически бессмертно, предполагается поселить его навечно в виртуальной реальности. В настоящее время в сети «живут и действуют» виртуальные двойники реально умерших людей (один из самых известных – английский художник Дональд Родни).
Первичный анализ существующих в сети ресурсов, посвященных вопросам смерти и бессмертия, позволяет сделать следующие выводы: 
1) разнообразие ресурсов по содержанию и этической направленности свидетельствует о значительном интересе сетевого сообщества к обозначенной проблематике; 

2)  для пользователей сети характерно стремление не только осмыслить феномен смерти, но и найти выход из экзистенциального тупика с помощью средств, предоставляемых сетью; 
3) психологические причины и последствия попыток решения вопросов смерти и бессмертия в Интернет-пространстве требуют специального исследования.
