ПОВЫШЕНИЕ ПЕДАГОГИЧЕСКОГО МАСТЕРСТВА В ОБЛАСТИ ИКТ-ОБРАЗОВАНИЯ В ПРОЦЕССЕ ПРЕПОДАВАНИЯ JAVASCRIPT НА ФАКУЛЬТАТИВНЫХ ЗАНЯТИЯХ.
Драч Антонина Николаевна
Южный Федеральный университет Педагогический институт (ПИ ЮФУ), г. Ростов-на-Дону

Аннотация

Серьёзную проблему в настоящее время составляет преемственность поколений в некоторых профессиях. В период, когда Россия переживала бурное развитие малого бизнеса, страна остро нуждалась в юристах, экономистах, менеджерах и т.д. это было «модно», «престижно». Рынок труда перенасыщен специалистами перечисленных выше профессий, в то время, как теперь стране нужны специалисты менее престижных, рабочих профессий – крановщики, фрезеровщики, плотники, каменщики, маляры и т.д. Но в высших кругах вместо решения данной проблемы приводят только плачевную статистику. К тому же практически везде идёт недобор именно на специальности, связанные с физическим трудом. Но в тоже время, практически все сферы деятельности человека в той или иной степени связаны с компьютером. Многим специалистам, чтобы идти в ногу со временем, нужно обладать хотя бы элементарными навыками компьютерной работы.

Необходимость в повышении профессиональной квалификации и ИКТ-компетентности работников всех сфер деятельности на сегодняшний день не вызывает сомнений. В связи с прогрессирующим старением населения Европы в целом и России в частности, большую часть рабочих коллективов составляют люди старшего возраста, которые трудно адаптируются к современным образовательным технологиям, базирующимся на использовании ИКТ, поэтому повышение квалификации в области ИКТ является актуальной задачей.

Согласно Трудовому кодексу РФ, работодатель обязан предоставить оплачиваемый отпуск своему сотруднику, если он получает образование соответствующего уровня впервые. Но если работодатель заинтересован в дополнительном образовании своих работников, он может сохранить все компенсации и при получении сотрудниками второго высшего образования. В этом случае между работником и работодателем заключается договор или соглашение об обучении в письменной форме.

Исходя из выше сказанного, на практике преподавателю ССУЗа и ВУЗа часто приходится иметь дело с неоднородным по возрастному составу и уровню предметной подготовки контингентом учащихся. К тому же, некоторые первокурсники очной и заочной форм обучения не имели опыта работы с компьютером до поступления в ССУЗ или ВУЗ. Это связано  и с перераспределением учебной нагрузки по информатики в пользу других учебных дисциплин, и с недостаточным уровнем квалификации преподавателей (как предметной, так и педагогической).

К традиционным школьным занятиям принадлежат уроки изучения нового материала, закрепления знаний, умений и навыков, проверки и учёта приобретённых знаний, обобщения и систематизации выученного, повторения темы или раздела. Наряду с этими формами обучения в последнее время используются и нетрадиционные или нестандартные. Это уроки-семинары, зачёты, лекции, конкурсы, интегрированные уроки, диспуты, факультативные занятия и элективные курсы (в профильной школе), благодаря которым ученики быстрее и лучше усваивают программный материал.

Факультативные и элективные курсы в базовой и профильной школе используются для более глубокого изучения какого-то предмета, расширения научно-теоретических знаний и практических умений. Эти виды занятий предоставляют возможность учащемуся самому выбирать интересующий его предмет. Такие курсы являются одними из наиболее эффективных форм организации группового обучения. В старших классах базовой и профильной школы этот вид занятий используется не только для углубления знаний в области информатики, необходимых в будущей деятельности, но и для подготовки к вступительным экзаменам в вузы. Факультативные и элективные курсы дают педагогу не только относительную свободу в выборе тематики занятий, но и позволяют расширить свои знания в новейших областях информатики, которые будут интересны школьникам. 
При разработке факультативных и элективных курсов преподаватель активизирует свои познавательные, творческие навыки, анализирует большое количество современной литературы, выпущенной по интересующей его теме, подбирает темы проектов, которые были бы интересны учащимся и т.д., тем самым, повышая уровень своего педагогического мастерства в области ИКТ-образования.
JavaScript сравнительно новый, молодой язык, поэтому методик преподавания его в школьном курсе информатики существует ограниченное количество, да и те разработаны программистами, а не профессиональными преподавателями и представлены в виде набора лабораторных работ.

Идея создания курса возникла из желания продемонстрировать учащимся тот факт, что создаваемые ими Web-страницы могут быть красочными и динамичными. Курс рассчитан на учащихся, которые интересуются и хотят связать свое дальнейшее обучение с WEB-программированием.

Курс может быть использован как целиком для преподавания соответствующего факультатива, так и отдельными частями: на уроках информатики при изучении интернет-технологий.

Факультативные занятия по JavaScript базируются на знании языка HTML. Поэтому можно предложить 2 варианта: 

1. преподавать курс JavaScript на факультативных занятиях в профильном курсе «Web-дизайн и разработка Web-сайтов» в старших классах; 

2. внедрить курс JavaScript в факультативный курс языка HTML в 10-11 классах.

В первом случае продолжительность курса составит 14 занятий, во втором – 35 (из которых 14 отведены на JavaScript), с расчётом на 1 занятие в неделю.

Тематическое планирование:

	№ п/п
	Тема
	Практика (лабораторная работа)

	1
	Знакомство с языком. В этом разделе излагаются основные синтаксические конструкции языка JavaScript, в том числе, понятие объекта.
	6

	2
	Объектная модель браузера. Рассмотрены принципы программного управления содержимым гипертекстовой страницы. Практическая часть ориентирована в основном на HTML-формы.
	4

	3
	Принципы ООП. Изложение принципов ООП (объектно-ориентированного программирования). Теория подкрепляется многочисленными примерами, которые имеют практическую ценность и могут быть использованы при создании динамических гипертекстовых приложений. 
	4


Поурочное планирование.

	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов

	1
	Первый скрипт.
	1

	2
	Переменные, константы, выражения.
	1

	3
	Ветвления.
	1

	4
	Повторения.
	1

	5
	Функция.
	1

	6
	Объект = методы + свойства.
	1

	7
	Объекты и события браузера.
	1

	8
	Формы (кнопки, строки ввода).
	1

	9
	Формы (флажки, радиокнопки).
	1

	10
	Формы (меню, многострочное поле).
	1

	11
	Конструирование объектов.
	1

	12
	Меню.
	1

	13
	Урок – экзамен (радиокнопки)
	1

	14
	Защита созданного проекта
	1


Такой выбор тематики факультативных занятий обеспечивает необходимое единство алгоритмической и технологической составляющих частей курса информатики.

В преподавании курса «Язык программирования JavaScript» используются следующие принципы: 

· доступности; 

· последовательности;

· научности;

· наглядности;

· связи теории с практикой;

· личностного подхода;

При изложении материала используются следующие методы:

· словесные (рассказ, беседа);

· наглядные (демонстрация);

· практические (выполнение лабораторных работ);

· проектов (учащиеся в течение всего курса выполняют большой творческий проект);

· контроля (начало: содержательный –фронтальный опрос, в течение занятия: эмоциональный; в конце – опрос, тест, практическое индивидуальное или групповое задание). 

Перед учащимися ставится проблема - выполнение творческого проекта. В зависимости от сложности проекта работа может быть организована как индивидуально, так и в мини группах (1-2чел.). Такая форма работы актуальна и целесообразна на сегодняшний день, учитывая загруженность учащихся старших классов при подготовке к выпускным экзаменам. При выполнении проекта учащиеся работают равномерно в течение года и освобождаются от сдачи экзаменов по билетам. 

Работая над проектом, у учащегося повышается мотивация обучения, наблюдается развитие творческих и организаторских способностей. Проектная деятельность позволяет учитывать интересы и направленность учащихся при выборе содержательной области проектов, способствует развитию креативности, возможности раскрытия и реализации своей внутренней фантазии с помощью компьютерных технологий. 

Отношение между учениками носит не только субъектно-субъектный, а также субъектно-объектный характер. Учитель - выступает, как консультант. Он участвует в решении общих проблем, устанавливает сроки выполнения работы и контролирует их. Основная задача учителя связана с организационной деятельностью.

Проектная деятельность приближает результат процесса профессионального самоопределения, т.е. готовность к выбору будущей профессии, сферы профессиональной деятельности.

В зависимости от выбранного варианта факультативных занятий возможны 2 случая:

1. Создание странички с 2 и более тестами по школьным предметам, написанные на JavaScript. Перемещение между тестами происходит с помощью меню, также созданного на JavaScript.

2. Создание сайта, содержащего: 

· страницу с фотографией, рассказывающую об авторе;

· страницу, посвящённую хобби учащегося;

· страницу с тестом по любому предмету школьной программы.

Перемещение по сайту должно производиться через меню, которое создано на JavaScript. Сайт должен содержать раздел «Помощь» (подсказки)

Во время недели информатики будет выставка лучших работ, победителю которой (при желании самого учащегося) будет предложено создать сайт школы.

Курс состоит из 13 комбинированных  уроков и 1 специализированного. 

Наиболее эффективным методом формирования навыков у учащихся является комплекс лабораторных работ.
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